ИГРОСИСТЕМА В ПРЕПОДАВАНИИ ГЕОГРАФИИ
Игра – возможность отыскать себя в обществе, себя в человечестве, себя во Вселенной.


Думаю, что нет необходимости спорить о важности игр в жизни детей. Другое дело, что должны изменяться виды игровой деятельности. И те игры, которые приемлемы на уроках в младших классах, вряд ли пригодны в среднем звене и тем более в старшем.


Профессор С.А. Шмаков в своей работе «Игры учащихся – феномен культуры» ставит перед педагогами сверхзадачу: создать игровую образовательную задачу, программы игр по всем учебным предметам. Я пытаюсь решить ее, создав игровую систему для изучения курса географии в школе. Мой опыт работы в школе с детьми показывает, что как бы ни был хорошо подготовлен преподаватель, как бы он не владел предметом, но все равно ученики предпочтут его объяснению хорошую игру, где они будут сами познавать мир, будут взаимообучаться. Они с удовольствием примут и усвоят информацию взрослого наставника, но непременно, как участника их игры, т.е., чтобы стать действенным носителем информации, учителем (в высшем понимании этого слова), педагог должен научиться играть.

Роль игры в восприятии информации

В процессе игры срабатывают ассоциативная, механическая, зрительная и другие виды памяти по запросам игровой ситуации, а не по требованию учителя. Ведь чтобы победить в игре-соревновании, надо много вспомнить, осмыслить за короткий промежуток времени. Другими словами, игра на уроке является комплексным носителем информации.
Место игросистемы в курсе «География»

С одной стороны, игра пронизывает весь курс, органически проявляясь почти на каждом уроке, с другой, - занимает примерно пятую часть, не вытесняя ценной практической деятельности. Обучение школьника происходит воздействием на его органы зрения: демонстрация материала, чтение (в памяти остается 50% наблюдаемого, 30% прочитанного); орган слуха – монолог учителя, диалог с учителем, с одноклассником (в памяти остается 100% услышанного); практической деятельностью самого ребенка, самостоятельной работы (в памяти остается до 90% сделанного самим). Выучить необходимый материал ученика можно либо заставить, либо заинтересовать. Игра предполагает участие всех учеников в той мере, на какую они способны. Учебный материал в игре усваивается через все органы приема информации, причем делается это непринужденно, как бы само собой, при этом деятельность учащихся носит творческий, практический характер. Происходит 100% активизация деятельности учеников на уроке. Причем интеллектуально развитые дети занимают лидирующее положение, обучая отстающих в командной игре. Известно, что слово соперника имеет больший вес для подростка, чем слово учителя. Соревновательность в работе, возможность посовещаться, острейший дефицит – все эти игровые элементы – активизируют учебную деятельность учащихся, формируют интерес к предмету.

Географические игры часто предполагают проблемный характер обучения, ибо есть исходный вопрос, на который надо дать ответ, пути решения не ясны, а это приводит к творческому поиску.

Психолого-педагогические задачи игросистемы
1. Изучение нового материала, формирование умений и навыков, обобщение и контроль знаний.

2. Раскрытие творческих возможностей учащихся.

3. Воспитание коллективизма и взаимовыручки в решении трудных проблем.

4. Взаимообучение. Многие игры предполагают совещательный процесс. В группе, где собраны сильные и слабые ученики, идет процесс обогащения информацией и умениями.

5. Воспитание чувства сопереживания друг другу.

6. Формирование практических навыков.

Виды игр в системе

Используемые мной игры по форме деятельности учащихся можно разделить на  индивидуальные, парные, групповые, общеклассные. По образовательным задачам – на игры, изучающие новый материал, формирующие умения и навыки, и большой пласт игр обобщающего повторения и контроля знаний. По типам – это познавательные, ролевые, деловые, комплексные игры на местности и в классе. По форме проведения – игры-аукционы, защиты, соревнования на лучшее качество, скорость, количество, путешествие по станциям с чередованием игровых ситуаций, имитация событий, пресс-конференция, игры-драматизации, инсценировки, поиск решения проблем, игры-исследования, открытия.

С учетом современных требований Государственного стандарта образования игры помогают мне научить школьников «показывать и называть, определять и измерять, описывать, объяснять, прогнозировать».


Теперь о конкретном применении игросистемы в разных параллелях В курсе «Физическая география. Начальный курс» 6 класса я использую 20 игр и игровых моментов. Некоторые игры занимают весь урок, некоторые – часть. В начале курса игры объяснительно-иллюстративного характера, репродуктивные, далее – программируемые, и в конце – проблемные. Все игры занесены в таблицу. Большая часть игр приходится на обобщение и контроль знаний.
Сборник игр – потребность учителей

Мой опыт общения с учителями показал, что не хватает методических разработок игр по различным темам применительно к географии, с учетом следующих критериев:

· игра должна быть рассчитана на один урок в 40 мин;

· игра не должна быть сложной для понимания ее хода учениками;

· игровое оборудование должно трансформироваться и готовиться к новому использованию очень легко (за перемену в 10 мин) для следующего класса;

· игра не должна морально устаревать;

· должна быть массовой, охватывать всех учеников;

· учителю должно быть легко, выставлять оценки по результатам игры, ученики должны понимать, как получилась итоговая оценка;

· должна быть динамичной для поддержания интереса к ней;

· оборудование для игры мог бы создать любой учитель.


О результативности применения игросистемы на уроках географии трудно судить в отрыве от преподавания предмета в целом, отношения к нему в школе, личных отношений учащихся к педагогу. Данные анонимного анкетирования свидетельствуют, что ученики высоко оценивают подобные уроки и приемы. Сравнительный анализ классов показывает, что там, где ученики не играют на уроках, они хуже владеют устной речью, закрепощены в решении нестандартных вопросов, медленнее приходят к решению проблемы.

ИГРОСИСТЕМА В ПРЕПОДАВАНИИ ГЕОГРАФИИ 6 КЛАССА

	Тема
	Игра
	Форма
	Дидактические задачи игр
	Требования
	Метод обучения

	
	
	
	изучение нового
	умения, навыки
	обобщение, контроль
	
	

	Обзорная экскурсия
	«Разведдесант»
	соревнование
	+
	
	
	определять, измерять, описывать
	объяснительно-иллюстративный

	«Условные знаки плана»
	«Почта шифрограмм»

«Прочитай слово»
	соревнование,

имитация события,

викторина
	+
	+
	
	называть, показывать
	объяснительно-иллюстративный

	«Ориентирование»
	«Кто последний»
«Ориентиры» 

«Поиск клада»
	соревнование
	
	+
	+
	называть, объяснять, определять, измерять
	объяснительно-иллюстративный

	«План и карта»
	«Лото» «Кубики»
	викторина, соревнование
	
	
	+
	называть,
показывать
	объяснительно-иллюстративный

	«Координаты»
	«Электровикторина»
«Координатные кроссворды»
	викторина, соревнование
	
	
	+
	измерять
	репродуктивный

	«Полезные ископаемые»
	«Поиск ответов» «Диск» «Тест-М»
	викторина, соревнование
	
	
	+
	называть,

показывать,
определять
	объяснительно-иллюстративный

	«Литосфера»
	«Путешествие в центр земли» «Лото»
	викторина, соревнование
	
	
	+
	называть,

показывать
	объяснительно-иллюстративный

	«Гидросфера»
	«Путешествие капельки»
«Электровыикторина»

«Театр теней»
	викторина, соревнование
	
	
	+
	называть,

показывать
	объяснительно-иллюстративный

	«Атмосфера»
	«Географический бой» «Защита времен года»
	принятие и смена ролей, сценка
	
	
	+
	объяснять,
описывать
	проблемный

	«Природный комплекс»
	«Экологический десант»
	открытие, исследование
	
	+
	
	описывать, прогнозировать
	проблемный


